
LISTE DES EXERCICES SUR LE CCDMD, SELON LE TYPE D’ERREURS LE PLUS FRÉQUENT 
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Tous les liens se trouvent dans le menu de gauche, sous Matériel interactif. 

  

CODE DESCRIPTION ET EXERCICES SUGGÉRÉS HYPERLIEN 

G-4 

Problèmes liés aux participes passés 

• Parcours guidés / Que la phrase s’anime – Parcours 2 → Module B  http://www.ccdmd.qc.ca/fr/modules/phraseanime2/ 

• Parcours guidés / Que la phrase s’anime – Parcours 3 http://www.ccdmd.qc.ca/fr/modules/phraseanime3/ 

• Parcours guidés / Les accords → Module 4 http://www.ccdmd.qc.ca/fr/modules/accords/ 

• Exercices interactifs / Accords → Accord des participes passés 1 http://www.ccdmd.qc.ca/fr/exercices_interactifs/index.cgi?id=
1030&action=animer 

• Exercices interactifs / Accords → Accord des participes passés 2 http://www.ccdmd.qc.ca/fr/exercices_interactifs/index.cgi?id=
1031&action=animer 

• Jeux pédagogiques / Orthographe grammaticale → Graphie des finales 
en É 

http://www.ccdmd.qc.ca/fr/jeux_pedagogiques/?id=1066&acti
on=animer 

• Jeux pédagogiques / Orthographe grammaticale → Graphie des finales 
en I  et en U 

http://www.ccdmd.qc.ca/fr/jeux_pedagogiques/?id=5059&acti
on=animer 

• Jeux pédagogiques / Orthographe grammaticale → Participes passés http://www.ccdmd.qc.ca/fr/jeux_pedagogiques/?id=1067&acti
on=animer  

O-1 
O-2 
O-3 

Problèmes d’orthographe d’usage et d’homophones 

• Parcours guidés / La plume et le portable → Orthographe http://www.ccdmd.qc.ca/fr/modules/plume_portable/ 

• Jeux pédagogiques / Orthographe d’usage → Défi : orthographe 
d’usage 

http://www.ccdmd.qc.ca/fr/jeux_pedagogiques/?id=1078&acti
on=animer 

• Jeux pédagogiques / Orthographe d’usage → Défi : difficultés 
orthographiques 

http://www.ccdmd.qc.ca/fr/jeux_pedagogiques/?id=1073&acti
on=animer 

• Exercices interactifs / Orthographe d’usage (toute la section) http://www.ccdmd.qc.ca/fr/exercices_interactifs/ 

• Exercices interactifs → Homophones http://www.ccdmd.qc.ca/fr/exercices_interactifs/index.cgi?id=
1045&action=animer 



G-1 

Problèmes liés à l’accord du verbe avec son sujet 

• Parcours guidés / Les accords → Module 2 http://www.ccdmd.qc.ca/fr/modules/accords/ 

• Parcours guidés / Que la phrase s’anime – Parcours 1 http://www.ccdmd.qc.ca/fr/modules/phraseanime1/ 

G-2 
G-3 

Problèmes liés aux accords singulier/pluriel ou féminin/masculin 

• Exercices interactifs / Accords → Accord de l’adjectif et de l’attribut http://www.ccdmd.qc.ca/fr/exercices_interactifs/index.cgi?id=
1028&action=animer 

• Exercices interactifs / Accords → Accord de tout, même et autre http://www.ccdmd.qc.ca/fr/exercices_interactifs/index.cgi?id=
1029&action=animer 

• Exercices interactifs / Accords → Emploi du pronom leur et du 
déterminant leur 

http://www.ccdmd.qc.ca/fr/exercices_interactifs/index.cgi?id=
1034&action=animer 

• Parcours guidés / Les accords → Module 3 http://www.ccdmd.qc.ca/fr/modules/accords/ 

P-1 

Problèmes liés à la syntaxe de la phrase 

• Parcours guidés / La plume et le portable → Syntaxe – Problèmes 
fréquents 

http://www.ccdmd.qc.ca/fr/modules/plume_portable/ 
 

• Jeux pédagogiques / Vocabulaire et expressions → Défi : constructions 
fautives 

http://www.ccdmd.qc.ca/fr/jeux_pedagogiques/?id=1098&acti
on=animer 

G-1 
G-5 

Problèmes de conjugaison 

• Parcours guidés / Que la phrase s’anime – Parcours 2 http://www.ccdmd.qc.ca/fr/modules/phraseanime2/ 

• Jeux pédagogiques / Orthographe grammaticale → Conjugaison avec 
contexte 

http://www.ccdmd.qc.ca/fr/jeux_pedagogiques/?id=1070&acti
on=animer 

• Jeux pédagogiques / Orthographe grammaticale → Conjugaison sans 
contexte 

http://www.ccdmd.qc.ca/fr/jeux_pedagogiques/?id=1069&acti
on=animer 

P-3 

Problèmes liés à la ponctuation 

• Parcours guidés / La plume et le portable → Ponctuation et citation http://www.ccdmd.qc.ca/fr/modules/plume_portable/ 

• Jeux pédagogiques / Syntaxe → Ponctuation http://www.ccdmd.qc.ca/fr/jeux_pedagogiques/?id=1082&acti
on=animer 

• Exercices interactifs / Ponctuation → Virgule http://www.ccdmd.qc.ca/fr/exercices_interactifs/index.cgi?id=
1052&action=animer 
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P-4 

Problèmes liés au choix de la préposition ou du déterminant 

• Jeux pédagogiques / Syntaxe → Prépositions http://www.ccdmd.qc.ca/fr/jeux_pedagogiques/?id=1083&acti
on=animer 

P-2 

Problèmes liés au choix du temps ou du mode du verbe 

• Exercices interactifs / Cohérence textuelle → Subord. avec l’indicatif 
ou le subjonctif 

http://www.ccdmd.qc.ca/fr/exercices_interactifs/index.cgi?id=
1042&action=animer 
http://www.ccdmd.qc.ca/fr/exercices_interactifs/index.cgi?id=
1043&action=animer 

• Exercices interactifs / Concordance des modes http://www.ccdmd.qc.ca/fr/exercices_interactifs/index.cgi?id=
1044&action=animer 

V-1 

Problèmes liés au choix de vocabulaire ou anglicismes 

• Parcours guidés / La plume et le portable → Vocabulaire http://www.ccdmd.qc.ca/fr/modules/plume_portable/ 

• Jeux pédagogiques / Vocabulaire et expressions → Anglicisme 101 http://www.ccdmd.qc.ca/fr/jeux_pedagogiques/?id=5065&acti
on=animer 
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