
 

 

 

  

 

Technicien en architecture 
 

FNX-INNOV est une société d’ingénierie de propriété québécoise qui innove grâce à la créativité de ses spécialistes et au 

savoir-faire de ses équipes multidisciplinaires pour réaliser des projets d’envergure à la hauteur des défis d’aujourd’hui 

et de demain. Comptant sur plus de 700 professionnels et experts, nous proposons un éventail complet de services en 

environnement, en infrastructures, en bâtiment, en efficacité énergétique, en énergie, en télécommunications, en 

sciences de la terre et en ingénierie des matériaux. Ces services sont parfaitement intégrés et adaptés à chaque projet, 

de la conception à la réalisation.  

 

Nous sommes à la recherche d’un(e) Technicien(ne) en architecture pour se joindre à notre équipe. 

 

Lieu de travail : Granby  

 

Vos responsabilités :  

– Effectue la mise en plan de divers types de projets, tels que les espaces verts, parcs, terrains de jeux, revitalisation de 

centre-ville, aménagement, etc. ; 

– Élabore des esquisses et des plans préliminaires ; 

– Effectue du dessin assisté par ordinateur pour le département d’Aménagement et Environnement ;  

– Effectue de la recherche auprès des fournisseurs pour différents produits ; 

– Effectue l’estimation des coûts de projets ; 

– Effectue des analyses et des inventaires sur le terrain. 

 

Votre profil : 
– DEC en architecture ou autre formation pertinente ; 

– Expérience pertinente de 2 à 10 années dans un poste similaire ; 

– Maîtrise du logiciel AutoCAD ; 

– Connaissance des logiciels Rhino, Sketchup ou InDesign, un atout ; 

– Maîtrise du français, à l’oral et à l’écrit;   

– Maîtrise de base de l’anglais, à l’oral et à l’écrit, un atout ; 

– Possède une voiture et un permis de conduire valide. 

 

Nos avantages : 
– Salaire concurrentiel; 

– Opportunités de développement de carrière; 

– Formations continues; 

– Cadre de travail stimulant. 

 


